
Фонематический слух 
Герои этих замечательных игр научат 

ребёнка выделять гласные звуки, находить 
ударение в слове, определять место звука в 
слове, анализировать звуко-буквенный состав 
слова. Выбирая в настройках нужную букву, 
можно менять содержание игры на каждом 
занятии. 

 
 
 

 
 

 
 
 
 

Моторика 
Общая и мелкая моторика очень важна для 

определения речевого статуса ребёнка. 
Предложенные игры позволяют проверить 
согласованность движений ребёнка и 
поработать над развитием моторики в 
игровой форме, подражая движениям героев.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Звукоподражание 
Игры стимулируют речь ребёнка. В них он 

подражает звукам животных, сопровождает 
действия звуком, произносят  простые 
звукосочетания. Игры помогут разговорить 
«неговорящих» детей. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

Неречевой слух 
Игры из этого блока помогут ребёнку 

развить свой слух, обострят слуховое 
внимание, а также расширят словарный запас. 
Главное, не только угадывать звуки, но и 
правильно называть его источник. 
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Рекомендации  
логопедам и дефектологам 



Интерактивный комплекс «Логомер 2» - это 
программно-дидактический комплекс для 
кабинета логопеда и дефектолога. С его 
помощью специалист проводит обследование 
детей, развивающие и коррекционные 
занятия. 

В комплекс входит 11 блоков на общее 
развитие речи, которые включают в себя: 

 

1. Дыхание, воздушная струя (8 игр)  
2. Фонематический слух (12 игр)  
3. Неречевой слух (5 игр) 
4.Звукоподражание (4 игры) 
5. Грамматический строй (6 игр)  
6. Слоговая структура слова (5 игр) 
7. Звукопроизношение (16 игр)  
8. Связная речь (7 игр)  
9. Моторика (3 игры)  
10. Лексика (13 игр) 
11. Чтение (7 игр) 

 
Игры предназначены для детей 

дошкольного и младшего школьного 
возраста (от 2 до 10 лет) 

 
 
 

Для детей  
с трудностями развития и без 

 

 Игры короткие и подходят для работы 
с детьми с трудностями в развитии речи, 
психики, здоровья. 
 Одну и ту же задачу специалист может 

решить разными способами в зависимости 
от особенностей ребёнка.  
 В комплексе есть простые и сложные 

игры, задания с опорой на визуальное и 
аудиальное восприятие, игры на скорость и 
в свободном темпе.  
 Сказочные сюжеты и яркие персонажи 

мотивируют детей заниматься и с радостью 
приходить на занятия. В этом есть 
педагогическая необходимость: ребёнку 
интереснее искать клад с пиратом, чем 
просто показывать право-лево. А чем выше 
вовлеченность, тем быстрее обучение! 
 Дружелюбные герои игр и их похвала 

в конце игры поощряют ребёнка стараться и 
не бояться ошибок. 

 
 
 

Конструктор картинок 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
В программе можно проиллюстрировать 

свои методики и сделать индивидуальные 
пособия. Например, азбуку с ассоциациями 
ребёнка, собственную сказку для развития 

речи или пособие для отработки “трудных” 
звуков совместить с лексической темой. 

 

Артикуляционная гимнастика 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

С интерактивной артикуляционной 
гимнастикой вы проведёте привычную 
“зарядку для язычка” под музыку и в 
сопровождении стишков. 

 

Дыхание, воздушная струя 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Для проведения дыхательных упражнений 

необходим микрофон. Ребёнок дует в него по 
заданию логопеда и наблюдает за 
изменениями на экране: вертолёт взлетает, 
свечки задуваются, сосиска уползает от кота. 
Весело и полезно! 

 
 


